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Regular Expression E-mail Matching Example

Regular expression boundary

BASH Match as many times
Match anythi I
atch anything as possible Match upper

= contained within
THE BOURNE-AGAIN SHELL brac?(ets atch the @ bol and lower case
atch the @ symbol] || 4 through Z

/I\W._%+-]+@[\w.-]+\.[a-zA-Z]{2,4}/

Match a single period
Match ., , Match at
%, +, and - least two
if found times but no
more than

Match any character A-Z four times

upper or lower case and
any number 0 to 9
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Pourquoi utiliser des corpus ?

* Linguistique empirique : sciences du langage

Il faut des données quantifiables et contrbolées pour vérifier les
hypothéeses

” Corpus écrit

,\" Corpus oral

'::';::' Corpus multimodal

e




Qu'est-ce qu'un corpus ?

* Un corpus scientifique doit étre quantifiable et contrélé
Taille
Langue
Date
Genre textuel, conditions d'énonciation
Auteur
* Une notion relative

° Le Web est-il un corpus ?



Le Web est-il un corpus ?

"en Royaume-Uni" I E

Tous Maps Actualités Images Vidéos Plus = Outils de recherche

Tous les pays ~ Pages en frangais « Date indifferente Tous les résultats Effacer

Royaume-Uni de Grande-Bretagne et d'Irlande — Wikipédia
hitps://fr.wikipedia.org/wiki/Royaume-Uni_de Grande-Bretagne et _d'Irlande ~

Devise : Dieu et mon droit - Hymne : God Save the King/Queen - Description de cette image, ... Le
Royaume-Uni de Grande-Bretagne et dlirlande, souvent abrége simplement en Royaume-Uni, est
formeé le 1 janvier 1801 par la fusion du ...

Campings en Royaume-Uni | Recherchez maintenant - ACSI ...
www.eurocampings.friroyaume-uni/ -

Camper en Royaume-Uni. Quelgue 646 campings inspectés annuellement en Royaume-Uni.

Hotel Royaume-Uni: réserver en ligne sur AccorHotels.com
www.accorhotels.com/fr/country/hotels-royaume-uni-pgb.shiml -

Mos hotels AccorHotels et nos hitels partenaires vous accueillent en Royaume-Uni pour des
déplacements professionnels ou des vacances détente en famille.



Choix des textes

Définir un cadre
Date(s)
Genre(s) textuel(s)
D’autres variables...
... et essayer de bien le couvrir !

Un corpus témoin ?

Nombre de mots

Plusil y en a, mieux c’est !
* > 1M mots

Equilibrer

Licence



C’est un tarif C’est une licence, mais )
pas une licence ! qui n’existe pas en France /

G ratu It * « I—l bre de droits » % -

« L|bre de droits » nexiste pas dans le droit francais

~
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Donnees personnelles

Toute donnée qui permet d’identifier une personne.

Art. 2, al. 2 de laloin® 78-17 du 6 janv. 1978 « (...) Constitue une
donnée a caractere personnel toute information relative a une
personne physique identifiee ou qui peut étre identifiée, directement
ou indirectement, par réference a un numeéro d'identification ou a un
ou plusieurs élements qui lui sont propres. Pour determiner si une
personne est identifiable, il convient de considérer I'ensemble des
moyens en vue de permettre son identification dont dispose ou
auxquels peut avoir acces le responsable du traitement ou toute autre
personne (...) »

Souvent, on n’en a pas besoin, le plus simple est donc...
... de ne pas en avaorr.

Sinon, voir :
http://ct3.ortolang.fr/download/corpus_droit.guide.nmp.pdf



Contenu du cours

Choix des sources Corpus existants TXT, CSV, XML
Choix des textes Documents pdf, doc, odt...
Licence, éthique Web
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I Pour definir un document

* Quelle langue, et quel symbole pour la
langue ?

- francais, Francais, francais, French, f, fr, fre,
fra... ?

- Norme : ISO 639
* Quel script, et quel symbole pour le script ?

- chinois (traditionnel, simplifié, boponofo), serbo-
croate (cyrillique, latin), turc, malais (arabe,
latin)...

- Norme : ISO 15924
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I Codage de la

language 639-1 639-2 (B/T)

English en

German de

Arabic ar
Chinese
Mandarin

zh
Cantonese
Minnan

eng

ger/deu

ara

chifzhol#1>]

639-3
type
individual
individual

macro
individual
macro
individual
individual

individual

langue : I1SO 639

639-3 Z
code 1

Le meilleur !

eng
deu

ara

arb + others
zho

cmn

yue

nan

https://en.wikipedia.org/wiki/ISO_639-3

* Quelques cas intéressants :

- bavarois # allemand

- hindoustani -> hindi, urdu

- serbo-croate -> serbe, croate, monténégrin,
bosniaque (2008)
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I Codage du pays : ISO 3166

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of ISO 3166 country codes

* Quand le pays est connu/pertinent

- Souvent utilisé avec ISO 639-1 :
o fr-fr, fr-ch, fr-be, fr-re
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I Codage du script : 1ISO 15924

https://en.wikipedia.org/wiki/ISO 15924

DhES® s

Intercontinental

Abecedarium Latinum
Alphabet latin

- Kupuainna
Alphabet cyrillique
Ay e Ay
Alphabet arabe

Inde
g
Devanagari

Gurmukhi

I
Alphasyllabaire gujaratt

LA
Alphasyllabaire kannada
sekwogellall

Alphasyllabaire malayalam

SUreRr

Amériques
NNSpese oCse
Syllabaire Inuktitut et Cri
DhB&D

Syllabaire cherokee
cueasyr
Afaka

Europe

-Ei\kn\ul(o akgdapnto
Alphabet grec

Baoe
Alphabet cingalais

&y )
Alphasyllabaire tamoul

m
Télégou

Q@ER W
Utkala Lipi

Afrique
+ZIHIlo¥
Tifinagh et Néo-Tifinagh
ELE

N'ko

MAL

Bamoun
“1on
Alphasyllabaire gue'ez

L
Syllabaire Vai

LG )
Alphasyllabaire bengali

- i
Alphabet assamais
-Zotaw

Metei Mayek

Bemogep
Ecriture birmane

Moyen-Orient/
Caucase

Dda@mawo wodbgOHemodo
Alphabet géorgien

[ ]%wng antp

Alphabet armenien

I:I nayn YT NN
Alphabet hébreu

Losom
Alphabet syriague
Asie du Sud-Est

dnuslug )
Alphasyllabaire thai

L)
RpinEigr
-Alphasylla baire khmer
wagaand
Alphabet Lao

-V_un’?
Alphabet Hanuno'o
LN HEN AN T

Ecriture javanaise

?Ss:lR‘R'ru
o

G HLIG,

LILL R g
R

Chine et Asie de I'Est
- iMongol bitchig
[ i

Alphasyllabaire tibétain
02 e

Syllabaire yi
122

Sinogrammes

“arnc

Bopomofo

GIT#73 HLih
Alphabet soundanais
HELITICITN)
Ecriture balinaise
LERAQRMI
Alphasyllabaire batak
e Yat
Alphasyllabaire lontara

me:
Hangeul

1S
Syllabaire Miao

M
Hiragana + Katakana
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I Codage du script : 1ISO 15924

https://en.wikipedia.org/wiki/ISO 15924

D Y WS W,
~

/E-‘é'—f\i_‘f%[ﬁ srpskohrvatski-hrvatskosrpski
SF =TS CPNCKOXPBATCKN-XPBATCKOCPICKY

IxXMC

o q Turkcesi
el Bahasa Melayu "
wilwgai, oMo ywle S5

axS i
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I Un peu de maths

Complétez !

N\
INNEEEENEEEEEENER
NERREEEEEEEENNNAN

16 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
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I Les caracteres

Z Polices de caracteres

http://alexandre.roulois.fr/data/supports/htmIl/HTML150.html
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Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

- définition

Charset : Character set, association d’un caractére abstrait
avec une représentation numerique (décimale, octale,
hexadécimale...)

Indispensable a I’échange d’informations sur Internet
Le Morse, PASCII ou 'UTF-8 sont des jeux de caracteres

Chaque systeme (serveur, BDD, systeme de fichiers...) doit
savoir dans quel format sont échangées les informations

Interopérabilité

3/23



Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

- définition
- encodage

Cerveau décode plus ou moins bien les caracteres :

INSTRIRITFHLZBRA Maly kot pije mleko.
TWET,

Des traits forment des glyphes qui correspondent a des
caracteres

Processus décodage par blocs pour obtenir mots et phrases
Lepetitchatboitdulait.

Segmentation - décodage (francais) -
Le petit chat boit du lait.

423



Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

- définition
- encodage

Informatique : deux caracteres pour tout coder !
Bit : unité informatique qui revét deux formes, o-1

Un bit - un caractére?Sia - Oetbh = 1

?? 27?02 2°20? 17?7 2?2 2077.

Impossible car bien plus de deux caracteres nécessaires !

Deux bits - un caractere ? Encore insuffisant...

e 00 - a
e 01 -Db
e 10 = C
e 11 - d

5/23



Les jeux de caractéres codés

UI'I charset 7 Question : Combien de bits pour afficher tous les
caracteres nécessaires ?

- définition

-encodage Inventaire du besoin :

e [Leptichabodul. ] = 15 caracteres (ponctuation incluse)
Combien de bits pour représenter 14 caracteres ?

e 1 bit = 2 caractéres (21)

e 2 bits = 4 caracteres (22)
e 3 bits = 8 caracteres (2°)
e 4 bits = 16 caracteres (2%

6/23



Les jeux de caractéres codés

Un Chal'SEt 7 Charset personnalisé :

- encodage e 0001 =D e 1101 = espace
e 0010 = C e 1110 = point

Encodage binaire :

1100 0100 1101 1001 0100 101001101010 1101 0010 0101
00001010 1101 0001 1000 011010101101 0001 10111101
0111 0000 0110 10101110

Résultat : segmentation en blocs de 4 bits, décodable grace
au charset défectif défini plus haut

Remarque : en informatique, stockage sur 8 bits (octet)
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Les jeux de caractéres codés

Un charset ? 1532 code Morse

e caractere associé a signal (lumiere, son, geste)

- définition oo S
e communication souvent chiffrée

- encodage
- code Baudot 1874 : code Baudot

00 a|1 92 als P4 als als al?
INULIE[3|LF [A]-|/SP IS[?|I[8|U[7 :

88 @9 [vA (8B | 6C | @D | BE | OF ¢ cordag(.e sur5b1ts‘
CR |D|MIR|4 | JBELIN|, |F[! |C|z JK]|( e ?” soit 32 caracteres
1811 /121314151617
TISIZI+ILD |w2IH[EIY[6|PB Q1

2 jeux de caracteres, soit

18119|1A|1BJ1C | 1D | 1E | 1IF _ 5
09B[2/G /& [FISM[. [X]~|U[5 [LTRS 2 X 32 = 64 caracteres
Letters Figures Control Chars. e caracteres spéciaux LTRS
Les deux jeux de caractéres du et rics pour basculer
code Baudot US e systeme probabiliste
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Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

- définition
- encodage
- code Baudot

Exemple : On boit le thé a 16 heures.

Encodage Baudot :

180C0419180610041201041014010403041B 1715
041F 1401 070A 0105 1B 1C

Transcription :

onSPboitSPleSPth eSPaSPFIGS16SPLTRS
heuresFIGS.

Remarques :

e L7rs et rics pour basculer entre jeux de caracteres
e message commence probablement par une lettre
e certains caractéres communs aux deux jeux (s tf...)

e perte majuscules et diacritiques

e poids : 30 signes x 5 bits = 150 bits (232 en ASCII) 9/23



Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

- définition

- encodage

- code Baudot
- entités
HTML

Tout document est stocké dans un systeme de fichiers
(bit/octet) selon un jeu spécifique

Un logiciel peut encoder différemment du jeu de
caracteres déclaré dans le document

Le navigateur, le serveur et le document peuvent utiliser
des jeux différents

Les entités de caracteres abolissent ces frontieres
Syntaxe simple : centite;
Quelques entités : seacute; , &agrave; , &uml; , &zeta; , &euro; ,,,

Liste complete des entités HTML
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Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

ASCII : American Standard Code for Information
Interchange (1968)

Yﬁasiformisation e 62 caractéres : A-Z, a-z, 0-9

- ASCII

e 33 controles : sauts, tabulations...
e 33 signes de ponctuation

128 caractéres codés sur 7 bhits. Or octet - 8 bits

C 67 01000011
a 97 01100001

t 116 01110100

Exemple de codage sur 7 bits, le 1er étant 0
Avantage : économie de stockage

Limite : prolifération de systemes ad hoc 11/23



Les jeux de caractéres codés

Un charset ?

}[ers. o
uniformisation

- ASCII

ASCII TABLE

Decimal Hex Char

Decimal Hex Char

Decimal Hex Char

WO~ WwN =

TMOONDEFWOUO-oUEWwNEO

[NULL]

[START OF HEADING]
[START OF TEXT]

[END OF TEXT]

[END OF TRANSMISSION]
[ENQUIRY]
[ACKNOWLEDGE]
[BELL]

[BACKSPACE]
[HORIZONTAL TAB]
[LINE FEED]
[VERTICAL TAB]
[FORM FEED]
[CARRIAGE RETURN]
[SHIFT oUT]

[SHIFT IN]

[DATA LINK ESCAPE]
[DEVICE CONTROL 1]
[DEVICE CONTROL 2]
[DEVICE CONTROL 3]
[DEVICE CONTROL 4]
[NEGATIVE ACKNOWLEDGE]
[SYNCHRONOUS IDLE]
[ENG OF TRANS. BLOCK]
[CANCEL]

[END OF MEDIUM]
[SUBSTITUTE]
[ESCAPE]

[FILE SEPARATOR]
[GROUP SEPARATOR]
[RECORD SEPARATOR]
[UNIT SEPARATOR]

32
33
34

20
21
22

[SPACE]
1

Ca~NoounseWNEFOT "

NV AT

64 40 @
65 41 A
66 42 B
67 43 C
68 44 D
69 45 E
70 46 F
71 47 G
72 48 H
73 49 |
74 4A J
75 4B K
76 4C L
77 4D M
78 4E N
79 4F o]
80 50 P
81 51 Q
82 52 R
83 = S
84 54 T
85 55 U
86 56 v
87 57 w
88 58 X
89 59 Y
90 S5A 4
91 5B [
92 5C \
93 5D 1
94 5E -
95 5F

Table de correspondance ASCII

110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127

I~ MmN Xs<CTUITLQTOSI3I—ATTTQ"oQanoTuw

Hﬂ
o
m
=
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Les jeux de caractéres codés

UI'I Chﬂl’SEt ? « Le petit chat boit du lait. » en ASCII :

EI'S , , 01001100 01100101 00100000 01110000 01100101 01110100

unlform Isatlon 01101001 01110100 00100000 01100011 01101000 01100001
01110100 00100000 01100010 01101111 01101001 01110100
00100000 01100100 01110101 00100000 01101100 01100001
01101001 01110100 00001010

- ASCII

Sur un terminal ;

$ echo "Le petit chat boit du lait" | xxd -b

Remarques :

e message ne tient pas compte des caracteres de
controle
e codage sur 7 bits
e lerbit - 0
¢ poids information supérieur en binaire
13/23



Les jeux de caractéres codés

Un ChafSEt 7 Comparaison poids de la chaine « chat »:

ers e manuscrit : chat (4 signes)
uniformisation e ASCII binaire : 01160011 01101000 01160001 01110100 (32 Signes)

e ASCII hexadécimal : 3 s 61 724 (8 signes)

- ASCII Hexadécimal économique pour stockage 8 bits

ASCII binaire ASCII décimal ASCII hexadécimal
C 99 63

01100011

Convertir en décimal ?
01100011 = 0x 2" + 1 x 280 +1x 22 +0x22+0x22+0x 22+
01100011 =0+64+32+0+0+0+2+1 =199

Convertir en hexadécimal ? Octet séparé en deux blocs de
4 bits o110 et ee11

0110=0x2°+1x2%2+1x2'+0x2°=0+4+2+0=6
0011 =0X 2 +0x2+1x2'+1x2°=0+0+2+ 12423



Les jeux de caractéres codés

un ChafSEt 7 Evolution du codage des protocoles de communication
Internet sur 8 bits (soit 1 octet).

ers
. [] [ 4 \ < 3y .
yumformlsatlonASCH étendu a 256 caracteres (2°) :

e développement de I'ISO-8859-1 ou Latin1 pour les
- ASCII langues européennes, puis ISO-8859-15 (Latin9) qui
introduit le symbole «
e langues asiatiques évoluent de leur coté
e documents illisibles a 'international, des que I’'on
change les systemes
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Les jeux de caractéres codés

Un ChafSEt 7 1991 : Unicode 1.0 par le consortium Unicode

ers Représenter tout caractere (110 000 env.), peu importe le
¥Uﬂif0fmisati0ﬂsy8téme d’écriture (alphabétique, syllabique,
logographique...):
- ASCII e Nnom
- Unicode e identifiant numérique

Compatible avec la norme ISO/CEI 10646 dont il est un
sous-ensemble.

Chaque caractere dispose d’un point de code

o préfixé u-
e base hexadécimale sur 4 a 6 caracteres selon le plan

16 /23



Les jeux de caractéres codés

un ChafSEt 7 Points de code encodés selon un format (UTF-8, UTF-16...)

yers -_ ey R
Caractere
d
lII'II|0I‘m ISBtIOI‘I coae UTEF-8

Lettre minuscule grecque epsilon 11100001 10111160
£ U+1F10
ASCII esprit doux 10010000
: Marque d'annotation idéographique 11100011 10000110
- Unicode i U+319E
dela terre 10011110
o Lettre syriaque taw U+072C 11011100 10101100

Attention ! Absence de représentation sile caractére ne
figure pas dans la police d’écriture
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Les jeux de caractéres codés

1992 . UTF-S (Universal GILBERT DELAHAYE - MARCEL MARLIER

Uncharset? . ccer set Transformation Mo fﬁne

Format 8 bits) par Kenneth - '
Thompson AOcrit en UTF-8

n

¥er§ o
uniformisation

Systeme de codage sur 4 octets

ASCI maximum
- Unicode Rétrocompatible avec les
- UTF-8

anciens systemes (1 octet)

Potentiel de 2% caracteres :
capable de représenter tous les
systémes d’écriture

Propose en 1996 au consortium Unicode, il est universel
deux ans apres
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Les jeux de caractéres codés

UI'I ChafSEt 7 UTF-8 est-il 4 fois plus lourd que PASCII ? (4 octets vs 1)

Yers

uniformisation C 01600011 01000011 0OOAOOEO AOOAEEEO AEAOOAOO

a 01100001 01100001 0EOOAERO POOOEEEO 0O
- ASCII t 01110100 01110100 0000OO0D HOOOEEOO OOOAHOOO
- Unicode

-UTF-8 Cat en ASCII péserait 3 octets contre 12 en UTF-8 ?

Faux ! UTF-8 a la fois compatible ASCII et Unicode !

C 01000011 01000011
3 01100001 01100001
t 01110100 01110100

Reégle d’économie de 'UTF-8
19/23



Les jeux de caractéres codés

Un charset ?  caractéristiques:

4 octets maximum
si 1ler bit vaut o : caractere ASCII donc 1 octet

si ler et 2e bhits valent 1: : ler octet d’une suite
si 1er et 2e bits valent :e : octet d’une suite

?lers_ o
uniformisation

- ASCII
- Unicode Exemple :
- UTE-8
Maty kot pije mleko.
UTE-8:

01001101 01100001 11000101 10000010 01111001 00100000
01101011 01101111 01110100 00100000 01110000 01101001
01101010 01100101 00100000 01101101 01101100 01100101
01101011 01101111 00001010
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Les jeux de caractéres codés

Uncharset?  remarques:

ers e 1} - Unicode ( 11000101 16000010 )
yuniform isatiOI'l e autres - ASCII (1 octet, premier bit vaut o)
Conclusion : UTF-8 cumule les avantages de ’ASCII et de
- ASCII I'Unicode
- Unicode
- UTF-8
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Les jeux de caractéres codés

un ChafSEt 7 MIME : Multipurpose Internet Mail Extension

ers A Torigine, ensemble de codages supplémentaires a I’ASCII
| uniformisationpour e-mails + supports de fichiers binaires

Aujourd’hui, permet d’affiner le dialogue entre le
MIME navigateur et le serveur Web

Syntaxe de la déclaration : type/sous-type
Fonctionnement :

1. serveur Web détermine le type du fichier téléchargé
grace a I’extension

2. information transmise au navigateur via ’en-téte
HTTP

3. navigateur anticipe l'utilisation qui sera faite du
fichier

22 [ 23



Les jeux de caractéres codés

Un CharSEt 7 Comment définir, pour le navigateur, ’en-téte HTTP ?

ers e via une directive dans le fichier .ntaccess a la racine du

['uniformisation  site:

MIME

e via une instruction PHP :

header('Content-Type: text/html;charset=UTF-8');

e viaI’élément meta dans la section head du code source
de la page HTML :

"UTF-8"

23/ 23



I Les caracteres

* Les caracteres bizarres -> comprendre

- @

— 16
2F

* Les caracteres pénibles -> normaliser

— e5paces
« U+0020 vs U+00AO

- ponctuation

« 'et’
e "«wet»
- ligatures

* https://en.wikipedia.org/wiki/Orthographic_ligature 38 /45
* https://duckduckgo.com/?q=%22di%EF%AC%80icile%22



I Les caracteres

* Dans les documents HTML
- En spécifiant un charset
- Entités HTML :
» &oelig;
o &#X153;
« &#339;

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of XML_and HTML_character entity references
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I Récapitulatif

* Un document
- auteur
- type
- codage des caracteres
- code langue/script
- licence
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Exemples d’utilisation de
corpus

* https://corpora.aiakide.net

- Scientext
*je+V, nous+V, Pro+V
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I Exemples de corpus

* https://ortolang.fr
- Corpus -> Corpus écrits
- Littéracie Avancée
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I Pour votre dossier 1/2

« Choisissez un corpus écrit sur Ortolang
- A propos de ce corpus

- Type de texte, date approximative, but de
recherche (le cas échéant)

- Méthode de collecte

- En fonction de quelle(s) variable(s) est-il

organisé ? Choisissez une variable (cf. diapo
suivante)

- Type, langue/script (utilisez les codes 1SO)

- Format des données (XML)

— Auteur(s) du corpus (# auteur(s) des textes)

- Données personnelles, licence du corpus 43/ 45



I Pour votre dossier 2/2

« Sélectionnez jusqu’a 20 « textes » dans ce
corpus, et faites un tableau comportant :

- Identifiant du texte

- source/auteur du texte
- taille (nombre de mots)

- date

- variable

44 | 45



I Traitement du XML

* http://videlibri.sourceforge.net/xidel.ntm|
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